PETUNJUK PEMANFAATAN PROGRAM

CERITA PENDIDIKAN
BERKARAKTER
UNTUK TUNANETR &
CERDIKTER A

Sahabat Pintar, Cerita Pendidikan Berkarakter untuk
Tunanetra alau Cerdiktera adalah model media audio
pendidikan karakter untuk tunanetra. Cerdiklera
berorientasi pada pendidikan karakter hangsa yang berbasis
tema lerpadu dari mater: berbagai mata pelajaran.
Cerdiktera dikembangkan untuk membekali peserta didik
tunancira memiliki kecerdikan dalam menandai, mengukur,
mengidentilikasi, mengklasilikasi, mengklarifikasi, dan
menjastifikasi nilai-nilai pendidikan karakter yang
disajikan dalam bentuk cerita vang meliputi cerita monolog,
sty telling, fragmen, drama, dongeng, dan lam-lain
Bagaimana cara pemantaatan program Cerdiktera ini, mari
kita perhatikan cara pemanfaatannya.

1. Pola Pemanfaatan Cerdiktera

a. Pemanlaatan Klasikal

Pemanlaatan Cerdiklera secara klasikal bersilat
terpadu dalam pembelajaran vang dikendalikan oleh
aury.




Guru dapat mengarur skenario kegiatan
pembelajaran sesuar kebutuhian, Hal ini identik dengan
pembelajaran menggunakan media audio sebagai media
penunjang yang terintegrasi dengan buku teks pelajaran
atau media lainnya. Guru memiliki peran seniral, artinva
keberhasilan kegiatan pembelajaran sangat tergantung
pada kreativitas guru. dan Cerdiktera berfunesi sebagui
media penunjang saja. Guru juga merangkap sebagai
aperator dan fasilitator program dan pembelajaran,
Perlanyaan-pertanyaan umpan balik atau feedback dari
puserla didik langsung mendapat tanggapan dari guru,

b. Pemanlaatan Mandiri

Pemanfaatan Cerdiktera sccara mandiri tidak
melibatkan guru. Pemantaatan Cerdiktera sepenuhnya
dikendalikan oleh pengguna program. Olch karena iu,
pengeuna program harus benar-benar memahami
herbagai instruksi penggunaan program ini,
Pemanfaatan cerdikiera secara mandiri dapat dilakukan
sccara individual maupun kelompok.

2. Strategi Pemanfaatan Program

Dalam memanlantkan Cerdiktera, diperlukan
perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak
{soflware) vang mendukung .

a. Peranpkat Keras/ Hardware
Perangkal keras atau hardware yang dapat digunakan

=

M B

digunakan untuk memutar program Cerdiktera meliputi
MP3 player. DTB plaver, komputer, dan smartphone.
Untuk MP3 player dan DTB player, pemutaran program
Cerdiklera terpantung pada lasilitas navigasi yang ada
pada alal vang digunakan.

Untuk komputer. pemutaran program Cerdiktera
mensyaratkan spesilikasi komputer yvang memiliki CD
ROM atau port TSR, dilengkapi dengan speaker aktil
atau headphone, ada instalasi pemutar program DTB.
dan support multimedia. Untuk smariphone yang akan
digunakan untuk memutar program Cerdikiera. perlu
memihiki fasilitas memort penyimpan data yung
memadal. dan didukung oleh sistem operasi atau
aperating svstem yang mampu menjalankan program
Cerdiktera.

b, Spesilikasi Saftware

Pemutar pada kemputler yang sesuai denpan
karakieristik program Cerdikicra adalah TAB Player
dan AMIS Player. Software ini dapat diinstal pada
komputer sceara gralis.

Sedanghkan aplikasi pemutar pada smarfphone yang
disarankan adalah Android Daisy 2,02 Readen Aplikasi
ini dapar diunduh secara gratis pada aplikasi Play Srove
untuk smariphene yang menggunakan sistem operasi
Androwl.




Namun demikian, pengguna juga dapat
menggunakan smariphone dengan sistem operasi lain
yang dapat menjalankan program Cerdikiera,

3. Tahapan Pemanfaatan Cerdiktera

A. Pemanfaatun Klasika

1. Tahapan Persiapan Pemanfaatan Klasikal

a, Guru mempelajari petunjuk pemanfaalan
dengan cermat dan mengikuti langkah-
langkahnya.

b. Guru mempersiapkan peralatan vang akan
digunakan (MP3 Player. DTE Player,
komputer atau smariphone) dan fife Cerdiktera
yang akan diputar.

¢. Guru mempersiapkan peserta didik untuk
mengikuti pembelajaran menggunakan
Cerdiktera. Hal ini dimaksudkan agar pescria
didik dapat berperan secara aktif dalam
pembelajaran

d Guru harus mempelajari atan memutar program

Cerdiktera terlebin dahulu sehingga dapat
muemanfaatkannya dengan benar

. Curu mempersiapkan bahan penyerta, baik
berupa alat peraga, media taktual dan dokumen
lain yang dibutuhkan sesuai dengan maten
program Cerdikiera.
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2. Tahapan Inti Pemanfaatan Klasikal

a. Gury perlu mengkondisikan tempat untuk
memastikan kesiapan pembelajaran
mengguniakan Cerdiktera,

b. Guru perlu lebih dulu memasukkan atau mengkopi
file yang akan dipuiar pada alat pcmutar, Hal ini
dimalksudkan agar pada saal pemanfaatan, guru
tinggal menckan tombol pigy atan on, guna
mengefektitkan pembelajaran.

¢. Guru perlu mengkondisikan agar peserta didik
dapat menggunakan media penunjang, bahan
penyerta, alal peraga maupun media taktual (jika
ada).

d. Guru mengusahakan suasana pembelajaran tetap
tenaniz, kondusif dan konsentrasi pada Cerdiktera.

e, Guru dapat merespon sccara inleraktif, jika ada
pertanyaan maupun tanggapan dari peserta didik,
1. Tahapan Pasca Pemanfaatan Klasikal
a, Guru mengakhiri pemutaran program Cerdiktera

dengan memasltikan bahwa materi

S

G4

e



h. Guru melakukan diskusi dan tanya jawab dengan
peserta didik tentang materi program Cerdikiera.
¢. Guru memberikan evaluasi pembelajaran yang
sesual untuk memastikan pengoasaan materi
pembelajaran yang disajikan dalam program
Cerdikrera.
BR. Pemanfaatan Mandiri
1. Tahapan Persiapan Pemanfaatan Mandiri
a. Penpguna mempelajan dan cermati trlebih
dahulu petunjuk pemanlataan dan ikuti
langkah-langkalumya.

b. Pengguna menyiapkan alal pemutar untuk
memastikan alat tersebut berfungs: dengan
baik.

¢. Pengguna menyiapkan CD Cerdiktera yang
akan diputar jika menggunakan DTB player
dan komputer atau fife audio jika
menggunakan MP3 player atau smariphone.

d. Pengguna menyiapkan bahan penyerta. baik

berupa alat peraga,

media takiual dan dokumen lain yang dibutuhkan
sesual dengan materi program Cerdikiera.
2. Tahapan Inti Pemantaatan Mandiri

a. Pengguna perlu memastikan CD Cerdiktera
atau file vang akan diputar telah ditempatkan
pada pemutar., sehingga pengguna linggal
menekan tanda play atau on dan CD Cerdiktera

siapuntuk disimalk.

b. Pengguna perlu memashkan media penunjang.
bahan penyerta, alal peraga, media taktual dan
dokumen lain vang dibutuhkan selalu diletakkan
pada tempat vang mudah dijangkau. Hal im
dimaksudkan untuk memudahkan pengguna
dalam memutar program Cerdiktera.

¢. Pengguna dapat melakukan navigasi sccara
mandiri baik berupa bookmark, next page
maupun beberapa fasilitas navigasi lainnya.

d. Pengguna perlu mencatat materi-malen yang

perlupenjclasan gurmatau pembimbing,
3. Tahapan Pasca Pemanfaatan Mandiri

a, Pengruna mengakhiri pemanfaatan program




Cerdiktera dengan mematikan program.
b. Pengguna melakukan pemutaran kembali bila ada

materi program Cerdiktera yang belum dipahami.

4. Penutup

Demikian petunjuk pemanfaatan Media Andio Cerla
Pendidikan Berkarakier untuk Tunanetra (Cerdiktera), yang
dikembangkan oleh Balai Pengembangan Media Radio
Pendidikan, Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan dan
Kehudavaan.

Semoga berman faat.

Cerdiktera, cerdas berkarakter dengan cerita,
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